Funkcje:

Funkcja

(ang. function) jest fragmentem kodu programu, ktéry mozemy
wielokrotnie wywotywac z réznych miejsc programu. Kazda funkcja
przed wykorzystaniem musi by¢ zdefiniowana.

Definicja funkcji:
typ wyniku nazwa funkcji(lista argumentow)
{

tres¢ funkcji

}

Przykfady:

#include <iostream>

Funkcja sumy XiY

using namespace std;

int sumza(int x,int vy)

return % + Vy;
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Wywotanie funkcji z

int main() podaniem argumentéw

cout << suma(z2,7
<< suma (9, -

return 0;



#include <iostream>
using namespace std;
void pisz2 (int =)

% += 2; // zZwiek

A
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zamy argument o 2

cout << X << endl:

int
( Parametr przekazany
przez zmienng

cout << a << endl:;

return 0;

Przekazywanie przez referencje

W tym przypadku przed nazwg argumentu na liscie umieszczamy
operator &. Funkcja otrzymuje jako argument adres zmiennej, a nie
jej wartos¢. Majgc adres moze odwotac sie do pamieci tej zmiennej
i zmienic¢ jej zawartos¢. Wszelka modyfikacja takiego argumentu
wewnatrz funkcji powoduje zmiane skojarzonej z tym argumentem
zmienne,j.

void pisz2iint & x)

r J// Ewil
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cout << X << endl;



