Praca na plikach:

Biblioteki do zadan z plikami:
Aby pracowac z plikami na dysku, musimy dotgczy¢ do programu
biblioteke obstugujgca pliki:

#include <fstream>
W niej utworzone sg klasy dzieki ktorym mozesz tworzy¢ obiekty
plikowe.

Tworzenie obiektow plikowych
Obiekt plikowy tworzymy przez stworzenie zmiennej plikowej, dla
ktorej typem zmiennej jest nazwa klasy

1fstream plik;

typ zmiennej | nazwa zmm

Witasnosci obiektu lub funkcje mozliwe do wykonania na obiekcie
wymieniane sg po kropce za nazwg zmiennej.

plik.open( "C:\\odczyt.txt" );
przyktad funkcji otwierania pliku z parametrem sciezki dostepu.

Tryby dostepu do pliku
Tryb dostepu okresla nam uprawnienia programu, np.: tylko do
odczytu, mozliwos¢ zapisywania itp.:

plik.open( "ngzwa pliku.txt", std::jos::in std::io0s::0ut

Sciezka dostepu tryb odczytu tryb zapisu

llos¢ uprawnien (trybdw) mozna zwiekszac przez tgczenie ich
znakiem ,,|”

Tryb Opis trybu

ios::app  (append - dopisywanie danych do pliku) Ustawia wewnetrzny wskaznik zapisu pliku
na jego koniec. Plik otwarty w trybie tylko do zapisu. Dane moga by¢ zapisywane
tylko i wytacznie na koncu pliku.

ios::ate  (at end) Ustawia wewnetrzny wskaznik pliku na jego koniec w chwili otwarcia pliku.

ios::binary (binary) Informacja dla kompilatora, aby dane byly traktowane jako strumien danych
binarnych, a nie jako strumien danych tekstowych.

ios::in (input - wejscie/odczyt) Zezwolenie na odczytywanie danych z pliku.
ios::out  (output - wyjscie/zapis) Zezwolenie na zapisywanie danych do pliku.

ios::trunc | (truncate) Zawartosé pliku jest tracona, plik jest obcinany do 0 bajtdw podczas
otwierania.



Otwieranie i zamykanie pliku:
Operacje te mozna wykona¢ w momencie gdy plik istnieje i mamy
do niego uprawnienia. Po otwarciu i wykonaniu operacji na plikach
plik powinien by¢ zamkniety, by niepotrzebnie nie blokowat
pamieci. Aby unikng¢ zamykania programu z btedem krytycznym
mozemy stosowac¢ nastepujgcg procedure:

1 #include <iostream>

2 #include <fstream>

3

4 using namespace std;

5

& int main()

yA=F

8 fstream plik;

9 plik.open( "nazwa pliku.Lxt", los::in | los::out );
10

11 if( plik.good() == true )

12 A

13 cout << "Uzyskano dostep do pliku!" << endl;
14 na

15

16 plik.close();

17 —} else cout << "Brak deosfepu!"™ <<endl;

18 return( 0 );

19 }
20 Y

W wierszu 11 uzywamy funkcji good ktora zwraca na wartos¢ True
w przypadku prawidtowego otworzenia pliku.
W wierszy 16 zamykamy plik po wykonaniu operacji plikowych.

Pobieranie danych z pliku tekstowego i wypisywanie ich na
ekranie:

while (!plik.eof ()) |
getline( plik, dane );
cout << dane <<endl;

I

Za pomocg petli dopdki nie wystgpi znak konca pliku eof()
pobieramy linia po linii i wypisujemy na ekranie.



Dopisywanie do pliku tekstowego.
string tekst;
cin >> tekst;
if( plik.good() == true )
11
getline( ein, tekst ):;
plik.write( & tekst[ 0 ], tekst.length() );

plik.close() s
-} else cout << "Brak dostepu!" <<endl;

Do zapisu danych blokami wykorzystana zostanie funkcja write().
W ponizszym przyktadzie zmienna tekst (typu string) petni role
bufora (&tekst[0] do pierwszego elementu zmiennej) natomiast
tekst.length() méwi kompilatorowi, zeby skopiowat ilos¢ danych
rowng dtugosci bufora tekst.



