Instrukcja warunkowa IF

ZADANIA

ZADO04A. Na podstawie algorytmu umieszczonego w lekcji
"Algorytmy” dotyczgcego wyszukiwania pierwiastkow funkcji
kwadratowej,

wykonaj program liczacy pierwiastki.

ZADO004B. Utworz program wyszukujgcy z trzech podanych
wielkosci liczbowych najwiekszg lub najmniejszg wartosc. Przed
przystgpieniem do implementacji programu, wykonaj algorytm
do tego problemu.

ZAD004C. Wykonaj program sprawdzajgcy czy z trzech podanych
bokéw A,B,C mozna zbudowac trojkat prostokatny.

ZAD004D. Wykonaj program ktory bedzie wykonywat jedno z
wybranych dziatan matematycznych +,-,*,/ na dwoch liczbach A |
B. Wybor dziatania pozostaw uzytkownikowi przez podanie
odpowiedniego parametru literowego.



