Zmienne

1. Programy korzystajace ze zmiennych:
ZADO03A. Napisz program dodajgcy do siebie dwie podane przez
uzytkownika liczby catkowite: Uzyj deklaracji trzech zmiennych
catkowitych w jednym wierszu. Odpowiedz z wynikiem powinna by¢
podana petnym zdaniem.

ZADO003B. Przeksztat¢ poprzedni program tak by podawat wyniki
dodawani, odejmowania, mnozenia i dzielenia dwdch podanych
liczb catkowitych.

ZADO003C Napisz program obliczajgcy i wyswietlajgcy liczbe
odwrotng do liczby catkowitej podanej przez uzytkownika: (liczba
odwrotna do 2 to '%).



