Operacje warunkowe IFE.

Algorytmy dla warunkow:
L

x

Powyzszy fragment algorytmu przedstawia skrzynke warunkowa
ktéra ma jedno wejscie | dwa wyjscia, gdy warunek jest spetniony
na strone T lub gdy jest inaczej na strone N.

Instrukcja IF
Mozemy wyrézni¢ dwa rodzaje tej instrukcji
1. Bez alternatywy (jezeli warunek jest prawdziwy zostanie
wykonana instrukcja wewnetrzna, gdy nie jest prawdziwy
zostanie pominieta.

if (warunek logiczny)

{

instrukeje jesli warunek logiczny prawdziwy;
J

2. Z alternatywg (mamy dwa zestawy réznych instrukcji dla
spetnionego warunku i dla nie spetnionego)

if (warunek logiczny)

{

instrukcje jesli warunek logiczny prawdziwy;
}

else

I
1

instrukcje jesli warunek logiczny faiszywy;
]

Przykfad dla gornego algorytmu

if (Delta == 0U)

{
x0=-b/ (2*a);

}
else
{
cout (<<"Brak pierwiastkow rzeczywisfych");
}



Przykfady wpisywania warunkow

Warunki moga by¢ ziozone, zas fgcznikami sg operatory:
&&, ||, !

Rozwazmy przyktad logowania do systemu operacyjnego:

if ( (login=="admin") && (haslo=="admin"})
{

cout << "Poprawny PIN" << endl;

|

ZADANIA

1. Na podstawie algorytmu umieszczonego w lekcji "Algorytmy”
dotyczacego wyszukiwania pierwiastkéw funkcji kwadratowej,
wykonaj program liczacy pierwiastki.

2. Utworz program wyszukujacy z trzech podanych wielkosci
liczbowych najwiekszg lub najmniejszg wartos¢. Przed
przystapieniem do implementacji programu, wykonaj algorytm
do tego problemu.

3. Wykonaj program sprawdzajacy czy z trzech podanych bokow
A,B,C mozna zbudowaé tréjkat prostokatny.

4. Wykonaj program ktéry bedzie wykonywat jedno z wybranych
dziatan matematycznych +,-,*,/ na dwdch liczbach A i B.
Wybor dziatania pozostaw uzytkownikowi przez podanie
odpowiedniego parametru literowego.



