Deklaracja zmiennych

Zmienna

To element programu charakteryzujacy sie niepowtarzalng nazwa i
typem zmiennej oraz zasiegiem dziatania.

Nazwa nie moze zaczynac sie od liczby, powinna by¢ jednym
ciggiem znakéw np.: Imie_Klient1. (Nalezy pamietaé ze
oprogramowanie rozréznia wielkosci znakéw)

Typy zmiennych
C++ Pascal Co przechowuje? Zakres
byte Liczby catkowite B 255
int integer Liczby catkowite -32768 .. 32767
short int | shortint Liczby catkowite -128 .. 127
: | : | : . | -2147483648 ..
long int | longint | Liczby catkowite | 2147483647
£loat roal | LICZl‘J‘y" 3.4e +f~'38
. . zmiennoprzecinkowe | (7 znakow)
double double o EEA koo, f=- 308
_ _ | zmiennoprzecinkowe | (15 znakow)
Liczby 1.1e +/- 4932
oRg Combael _zmiennoprzecinkowe | (15 znakw)
bool boolean Wartosci logiczne true/false
| ' . ' od 0do 127
char char | Pojedynczy znak kody ASCII
string string tancuchy

W zaleznosci od typu zmiennej program rezerwuje w pamieci
odpowiednig ilo§¢ miejsca ktéra pozwoli na ich przechowywanie
czasie pracy programul.



Deklarowanie zmiennych:

Podajemy typ zmiennej a nastepnie jej nazwe. Mozna
zadeklarowac kilka zmiennych tego samego typu w jednej linii np.:

intx, i, y;

Operatory
o | omsommwm | meow
+ - * / dziatania matematyczne + - * /
< <= > >= pordwnania < <= > >=

= I= rownosc¢, nierdéwnosc = <>
% reszta z dzielenia mod
&& iloczyn logiczny AND
I suma logiczna OR
! negacja NOT

przypisanie wartosci



