Pierwsze kroki z CodeBlocks

Code Blocks

Narzedzie do programowania w jezyku C++, wybrane ze wzgledu
na duzg iloS¢ narzedzi np.: do programowania mikrokontrolerow.
Pobierz ze strony plik i uruchom go na swoim komputerze
(domowy). Na stronie ck68.pl umieszczona jest darmowa wersja z

kompilatorem.

Praca w srodowisku programistycznym:
Zaczynamy od programow wyswietlanych w wierszu polecen.

Nazywa sie je aplikacjami konsolowymi.
Zaczynamy prace:
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1. Po instalacji wyszukaj ikone uruchomieniowa
2. Uruchom program i zatéz swéj projekt o nazwie L001(lekca
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Tworzenie projektu pozwala na utrzymanie wszystkich plikow
zwigzanych z tworzong aplikacjg w jednym folderze.
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TIP: Try right-clicking am item

1. Select & wizard type first on the left
i | 2. Select a spedfic wizard from the main window (filter by categories if needed)
i 3 PressGo

Wybierz aplikacje konsolowe a nastepnie:
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Zwro¢ uwage na to gdzie zapisujesz folder projektu.



3. Po stworzeniu projektu po lewej stronie w oknie projektu
pojawig sie nastepujace elementy:
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