Jezyki programowania

Programowanie

to proces projektowania, tworzenia, testowania i
utrzymywania kodu zrédtowego programow
komputerowych lub urzadzen mikroprocesorowych
(mikrokontrolery).

Do przedstawiania algorytmow w postaci programow stuzg
jezyki programowania.

Jezyk programowania = zasady skiadni + instrukcje

Niezaleznie od stosowanego jezyka programowania nalezy
pamietac, ze:

- Jezyk programowania jest jezykiem formalnym, co
oznacza, ze podlega jednoznacznym regutom. Cechy
takiej nie majq jezyki naturalne, gdzie czasem sens
zdania zalezy od kontekstu, w ktorym zostato ono
uzyte, lub od naszej interpretaciji.

- Postac instrukcji, w tym stow kluczowych, musi by¢
bardzo precyzyjna - zgodna z zasadami sktadni. W
programie nie moze zabrakna¢ ani jednego
koniecznego znaku. Ttumaczenie programu na kod
maszynowy potgczone jest ze sprawdzaniem
poprawnosci  skiadniowej zapisanych instrukcii.
Instrukcje btednie zapisane nie bedg mogty zostac
przettumaczone, a tym samym program nie zostanie
wykonany.

- Kolejnosc zapisywania instrukcji powinna
odpowiadac kolejnosci operacji realizujgcych dany
algorytm (podobnie jak umieszczanie blokow w
schemacie blokowym). Program jest bowiem
wykonywany zgodnie z zapisem.



RODZAJE JEZYKOW
Podziat ze wzgledu na proces zamiany na kod maszynowy:

1.Program napisany w jezyku kompilowanym, zanim
zostanie uruchomiony musi zosta¢ skompilowany do
kodu maszynowego.

2. Programy napisane w jezykach interpretowanych,
sq wykonywane przez interpreter linijka po linijce i nie
muszg byc¢ wczesniej skompilowane.

Podziat ze wzgledu na poziom uproszczenia w kodowaniu:

1. Niskiego poziomu (np. ASEMBLER jezyk wymagajgcy od
programisty doskonatej znajomosci sprzetu, na ktéry pisany
jest program.)

2. Wysokiego poziomu (narzedzia programistyczne w
znacznym stopniu utatwiajg pisanie kodu i wyszukiwanie
bteddéw programowanie w najwyzszym poziomie moze sie
ograniczacC do programowania graficznego przy uzyciu myszy)

Ze wzgledu na kryterium przydatnosci:

a) Imperatywne - to metoda programowania, w ktorej
program sktada sie ze zmiennych oraz modyfikujgcych je
operacji, z jawnie okreslonym przeptywem sterowania.
Typowe jezyki tego typu to C, Pascal.

Najwiekszg zaletg jest bliskos¢ takiej reprezentacji do
tego co rzeczywiscie wykonywane jest przez komputer.

b) Funkcyjne - filozofia programowania bedgca odmiang

programowania deklaratywnego,
w ktorej funkcje nalezg do wartosci podstawowych, a
nacisk kfadzie sie na wartosciowanie (czesto

rekurencyjnych) funkcji, a nie na wykonywanie polecen.

c) Logiczne - to metoda programowania, w ktérej
program podawany jest jako pewien zestaw zaleznosci, a



obliczenia sg3 dowodem pewnego twierdzenia w oparciu o
te zaleznosci.

d) Obiektowe - paradygmat' programowania, w ktorym
programy definiuje sie za pomocg obiektow — elementow
taczacych stan (czyli dane, nazywane najczesciej polami) i
zachowanie (czyli procedury, tu: metody). Obiektowy
program komputerowy wyrazony jest jako zbidr takich
obiektéw, komunikujgcych sie pomiedzy sobg w celu
wykonywania zadan.

Pod wzgledem stopnia zaawansowania na jezyki
generacji:

a) Pierwszej - sq to jezyki maszynowe, czyli jezyki
procesorow. Instrukcje sgq w nich zapisywane w postaci
liczb binarnych.

Przyktadowy kod programu:
1110101000000000000011111111111111111000100111

01100000000010100000001
wbrew pozorom ma to jakis sens.

b) Drugiej - jezyki symboliczne, asemblery. JezyKki
niskiego poziomu, pod wzgledem sktadni tozsame z
maszynowymi, z tg roznicg ze zamiast liczb uzywa sie tu
latwiejszych do zapamietania mnemonikéw?. Nalezy
doda¢, iz pod wzgledem znaczenia kod ten jest
jednoznaczny z kodem binarnym przedstawionym w
poprzednim punkcie (tylko dla procesorow z grupy
80x86).

! paradygmat - wzorzec programowania przedktadany w danym okresie rozwoju informatyki ponad inne lub szczegolnie ceniony w
pewnych okolicznos$ciach lub zastosowaniach.

? mnemoniki — to skfadajacy sie z kilku liter kod-stowo, ktére oznacza konkretna czynno$é procesora. Przykladem moga byé: ,,add”
(ang.dodaj) czy ,,sub” (ang. subtract - odejmij).



c) Trzeciej - jezyki wysokiego poziomu, proceduralne
(imperatywne). W jezykach tych jedna instrukcja jest
ttumaczona na kilka instrukcji procesora, najczesciej od 5
do 10. Pierwszym jezykiem tego typu byt ALGOL. Do tej
grupy nalezg miedzy innymi: FORTH, BASIC - jezyki
niestrukturalne, Pascal, C, FORTRAN - jezyki strukturalne,

C++, Java - jezyki zorientowane  obiektowo.
d) Czwartej - jezyki bardzo wysokiego poziomu,
nieproceduralne (deklaratywne). Korzystajqc

z tych jezykow programista skupia sie na problemie, a nie
na sposobie jego rozwigzania Syntaktyka wielu jezykdéw
czwartej generacji przypomina sktadnie  jezyka
naturalnego. S one czesto uzywane do dostepu do baz
danych. Przyktadem jezyka 2z tej grupy jest: SQL.

e) Piatej - jezyki sztucznej inteligencji, jezyki systemow
ekspertowych. Jezyki najbardziej zblizone do jezyka
naturalnego. Przyktadem jezyka pigqtej generacji jest
PROLOG.



