Budowa pamieci sterownika PLC.

Gdzie znajdziesz informacje o wielkosci pamieci sterownika:
W oprogramowaniu TIA dla sterownikow SIEMENS informacje o
sterowniku mozesz odczytaC wtasciwosci zainstalowanego

sterownika w projekcie.
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Adresy komorek pamieci

analogowe i wyjscia impulsowe

obstugujacych sprzetowe liczniki , porty

Informacje dotyczgce zajmowanej pamieci i wielkosci
wykonywanego programu odczyta¢ mozemy po stworzeniu
projektu w sekcji Program info na drzewie projektu.

4| Online & diagnaostics
~ |-l Program blocks
B Add new block
48 Main [OB1]

b g System blocks
v [3 Technology objects Resources of PLC_1
» External source files Objects Load memary Work memory
» [ PLCtags ] : s =
i
» Lig PLC data types
Ilu op Total: 4 MB 150600 bytes
» lssl Watch and force tables Used: 12655 bytes 200 bytes
» rj“ Online backups Details
] r;,_ Traces b OB 8808 bytes 162 bytes
» [@ OPC UA communication RS -
[a B FB -
» liji Device proxy data
:[l:: P. ol » DB 1550 bytes 38 bytes
##j Program info 0 Objects for Motion Technology =
&) PLC alarm text lists 1 Data types R
4 r\'_[. Local modules 2 PLC tags 2297 bytes

Badanie kolizji w pamieci sterownika:
Btedne przypisanie komorek pamieci na jakich bedg dziataty
zmienne w naszym projekcie nie wywota btedoéw kompilaciji
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programu, ale moze spowodowac nie przewidywalne dziatanie
naszego programu. Warto wiec po wprowadzeniu zmiennych do
tablicy TAGOW sprawdzié czy nasze zmienne nie dzielg tych
samych obszaroéw pamieci.

W sekcji Program info przejdz na zaktadke Assignment list.
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Assignment list of PLC_1
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W sposob graficzny przedstawione sg tam obszary zajmowane
przez zmienne w projekcie.

Oznaczenia w obszarze pamieci:

| - obszar wejs¢

Q- obszar wyjsé

M - obszar pamieci wewetrznej
B - bajt (8 bitow)

W - word (2 Bajty — 16 bitow)
D - Dword (4 Bajty — 32 bitow)

L - Lword (8 Bajty — 64 bitow)



