Zadania do ¢wiczen z zegarami.

ZAD A -

Tres¢:

Uzywajgc pieciu roznych przyciskow i czterech kontrolek zbuduij
program w ktorym, kazda nowa linia programu poswiecona bedzie
jednemu typowi zegara. Przeprowadz symulacje i sprawdz czy ich
dziatanie jest zgodne z diagramami opisanymi w lekcji o zegarach.
Sam wykonaj diagram dla zegara TONR.

ZAD B -

Tresé:

Majgc do dyspozycji trzy dowolne styki, jedng kontrolke stworz
program w ktorym wykorzystujgc jeden tylko zegar, kontrolka
bedzie mrugata w réznych czestotliwosciach: S1 — 1s, S2 — 2s, S3
— 3s. Postaraj sie oprzeC programowanie o stworzony wczesniej
algorytm blokowy.



