
ZAD007 Fizyczne połączenie ze sterownikiem. 
Program na wirujące światła. 

Treść zadania: 
W zestawie ćwiczeniowym znajduje się 6 
Lampek ustawionych w formie prostokąta. 
Używając trzech styków wykonaj program, 
którym będzie można sterować sposobem 
świecenia lampek. Styki S1 i S2 
odpowiedzialne są za prędkość 
wyświetlania a S3 za kierunek 
przemieszczania się świetlnego punktu lub 
węża. 
Zapalane lampki mają stwarzać wrażenie 
wirującego światła lub węża świetlnego. 

Wskazówki: 
Program jest analogiczny do symulatora głośności, różnica polega 
na tym, że w symulatorze liczba reprezentująca głośność sterowała 
dźwiękiem a tutaj ma sterować czasem zmiany światła. 


