ZADoo7 Fizyczne polaczenie ze sterownikiem.
Program na wirujace Swiatla.

Tresc zadania:

W zestawie ¢wiczeniowym znajduje sie 6
Lampek ustawionych w formie prostokata.
Uzywajgc trzech stykow wykonaj program,
ktorym bedzie mozna sterowac sposobem
Swiecenia lampek. Styki S1i S2
odpowiedzialne sg za predkosc¢
wyswietlania a S3 za kierunek
przemieszczania sie swietlnego punktu lub
weza.

Zapalane lampki majg stwarzacC wrazenie
wirujgcego swiatta lub weza swietlnego.

Wskazowhki:

Program jest analogiczny do symulatora gtosnosci, roznica polega
na tym, ze w symulatorze liczba reprezentujgca gtosnosc¢ sterowata
dzwiekiem a tutaj ma sterowac¢ czasem zmiany swiatta.



