ZADO006 Zamek cyfrowy.

Tresc zadania:
Narysuj algorytm na podstawie ktdrego stworzysz program obstugi
zamka cyfrowego.

Zatozenia : Mamy do dyspozyciji
standardowg klawiature cyfrowa: Cyfry
wciskane na klawiaturze podajg zapis
bitowy cyfry na kolejne wejscia 10, I1. 12,
13:

1=0001 5=0101 9=1001
2=0010 6=0110 0=1111
3=0011 7=0111 #=1010
4=0100 8=1000 *=1011

Hasto uzytkownika "7179".

Na wyjsciu sterownika znajdujg sie 4 lampki sygnalizujgce
przyjecie przez system kolejnej liczby kodu oraz wyjscie na
magnes zamka i na gtosnik piezoelektryczny. Wcisniecie
symbolu # powoduje rezygnacje z wpisu i powrét do poczatku
wpisywania. Po wcisnieciu czterech cyfr system reaguje otwierajgc
zamek na 3s lub podajgc sygnat dzwiekowy przez 1s i wytgcza
lampki sygnalizacyjne.

Trzy krotne Zle wpisane hasto spowoduje zablokowanie klawiatury,
co objawiac sie bedzie mruganiem lampek z czestotliwoscig 2Hz.
Odblokowac klawiature mozna hastem administratora ,1111".

Bazujgc na swojej wiedzy, wykonaj projekt systemu.



