Tworzenie zmiennych tabelarycznych.

Gdzie uzywamy zmiennych tabelarycznych:

Sa to struktury typu ARRAY. Tabela jedno lub wielowymiarowa
moze stuzy¢ do przechowywania danych i przeprowadzania na
nich operacji matematycznych np.: obliczenia na macierzach.

Jak zadeklarowac zmienng tabelaryczna:

W tablicach tagow zmienng takg mozemy bezposrednio stworzyc
tylko w sterownikach S1500 i wyzszych. Aby korzystac z tabeli w
S1200 trzeba takg zmienng zadeklarowa¢ w nowym bloku danych
przyktad:
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Dodaj do nowo stworzonej bazy deklaracje tabeli:
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stworzy tablice dwuwymiarowg o 4 rzedach i 6 wierszach.)
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W gdCzasy Tab1 .

Tablice takie w nie odnoszg sie do pamieci, ktorg moze swobodnie
zarzgdzac uzytkownik. Aby znalazty sie w z gory przewidzianych
przez uzytkownika komorkach pamieci nalezy uzyc¢ funkcji
MOVE_BLK.



Odwofanie w programie do elementow Tablicy:
Przypisywanie wartosci w tablicy moze mie¢ nastepujgcg postac:

"odCzasy Tabl".Cz _TI[1] := T#5000MS; //Przypisanie do pozycji 1 wartosci 5[s].

Nazwa tablicy
zmiennych

Nazwa Bloku

Danych Separator kropka

ZADANIE:

Wykonaj program korzystajgcy z tablicy jednowymiarowej [0..9],
ktory po wecisnieciu przycisku ZAPIS bedzie wpisywat do kolejnych
komorek tablicy, czas jaki uptyngt od momentu nacisniecia
przycisku do momentu jego zwolnienia. Uzyj takze przycisku
RESET ,pozwalajgcego zerowac stan komorek. Uzyj funkcji w
jezyku SCL a do zmiany komorek uzyj licznika. Jako komorke do
sprawdzania i odczytu danych uzyj zmiennej OPIS o adresie
%MD100. Odczyt z komorek za pomocg przycisku ODCZYT.



