Funkcja generujgca impuls Swietlny (miganie lampki).

Przykfady wykorzystania zegarow

e Realizacja op6znionego zatgczenia
"IEC Timer 0 _DB".TON(IN:= #Start, //Uruchomienie przyciskiem #Start
PT:=T%# 5s, //Ustawiony czas zwloki zalgczenia
Q=> #Wentylator),; //Wentylator ruszy po uptywie 5 sekund

e Opodznione zatgczenie | wytagczenie
"IEC Timer 0 _DB".TON(IN:= #Start, //Uruchomienie przyciskiem #Start
PT:=T%# 5s, //Ustawiony czas zwloki zalgczenia
Q=> #Wentylator),; //Wentylator ruszy po uptywie 5 sekund
"IEC Timer 0 _DB".TOF(IN:= (#Stop AND #Wentylator), //Uruchomienie przycisku #Stop
PT:= T#10s, //Ustawiony przedtuzony czas do wylqczenia
O=> #Wentylator), (* Wentylator wylgczy si¢ po uptywie 10 sekund od zadziatania
przycisku #Stop *)

e Generator o dowolnym wspoétczynniku wypetnienia
"IEC Timer 1".TON(IN:=NOT "IEC Timer 2".Q,PT:=T#5s);
"IEC Timer 2".TON(IN:="IEC Timer 1".Q,PT-=T#3s);

e Generator o najkréotszym impulsie o dtugosci czasu jednego

cyklu na wyjsciu
Zegar2.Q.
#Zegar2(IN:=NOT #Zegar2.Q,PT:=T#5s),

e Generator o dowolnym czasie stanu wysokiego i niskiego
#IEC Timerl(IN:= ("przycisk” AND NOT #IEC Timer2.Q), //generowanie stanu wysokiego
PT:= #czas wysoki);
#IEC Timer2(IN.=#IEC Timerl.Q, //generowanie stanu niskiego
PT:= #czas niski);
"wyjscie":= ("przycisk” AND NOT #IEC Timerl.Q),; //przepisanie wyjscia

Realizacja zadania:
1. Utworz blok Startup[OB100] w ktérym wymusisz ustawieni

stanu wysokiego dla marera MO0, ktory dzieli pamiec ze
zmienng ,kroki”, reprezentujgcg pozycje kroku w systemie.

51 ... Bool %l10.0
52 ... Bool %101
L1 ... Bool Q0.0
hAD ... Bool %00
M1 ... Bool Fala0.1
hAZ2 ... Bool %02

kroki ... Byte %MEO



"kroki" := 1;

2. Utworz funkcje odpowiedzialng za miganie (w przyktadzie
nazwa ,,Fmig”)

Tablica wej$é i wyjsé:

<l ™ Input
2 @| L] FczasOM _|T|rne
3 g w FczasOFF Time
4 < = Fstart Bool
5 4 v Output
6 |1 = Fy1 Bool
7 | w Fy2 Bool
& < ™ InDut
9 = Add ne
10 |40 = Static
11 |10 = » FTONI TOM_TIME
12 |<10 = Pk FTOF2 TOF_TIME
13 440 ¥ Temp
14 4] = FrAD Bool
15 <3 = Fhl Bool
16 3 = Fri2 Bool
17 <1 ™ Constant
18 . A e

Kod funkciji:

#FTONI(IN:=#Fstart,
PT:=#FczasOFF,
O=>#Fyl);
#FTOF2(IN:=(#Fstart AND #Fyl),
PT:=#FczasON,
O=>#Fyl);

3. Utworz program w bloku MAIN:

%DB1
“Fmig_DB"
“MO" "Fmig"
e=——] | EN ENO
T#15 — FczasON %Q0.0
T#25 — FezasOFF Fy1 —"L1"
%0.0 %Q0.0 Fy2 —..
|r51 " L-I
: : :/: Fstart

4. Sprawdz dziatanie na symulatorze.



