Programowanie w jezyku SFC

SFC - Sequenttiiall Functtiion Charrtt (graf sekwencji)

Struktura budowy programu
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BLOK Startowy

e tylko jeden w catym schemacie

e musi by¢ na poczatku

e stuzy np. do inicjacji zmiennych

e oznaczony (zazwyczaj) podwadjng ramka
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BLOK

e jest aktywny (wykonujg sie dziatania skojarzone z danym
blokiem) tak dtugo, jak diugo tranzycja znajdujgca sie
bezposrednio pod nim jest zamknieta

e dziatania skojarzone z blokiem mogag by¢ zapisane w réznych
jezykach (np. w logice drabinkowej) lub jako zestaw Scisle
okreslonych akcji.

TRANZYCJA
Tranzycje |
' : Krok2
Krok2 Erok2
_ I 571 %12 L T1— &
+ %11 & %12 i | — | 2T
Krcka Krok3 Krok3
I | '
|
Krokz
&
STRANZ 3> £11— —>TRANZ2_ 3>
12—
Krck2
I
$I1 %12
— —>TRaNZ_3>

e jezeli tranzycja znajdujgca sie ponizej aktywnego bloku ma stan
logiczny zero, to sterowanie jest zatrzymane w tym bloku.

e jezeli tranzycja znajdujgca sie ponizej aktywnego bloku ma stan
logiczny jeden, to sterowanie jest przekazane do bloku lub
blokdw znajdujgcych sie ponizej danej tranzycji.



ROZGALEZIENIE ALTERNATYWNE (WYBOR)

Strumien programowy ptynie tylko jednym wybranym torem
poprzez jedng z otwartych tranzyciji. Jezeli otwarta jest wiecej niz
jedna tranzycja, system wybiera jedng z nich w sposéb zalezny od
realizacji/ustawieh danego modelu sterownika: np przez
ponumerowanie kolejnosci lub od lewej do prawej. Najlepiej zadbac
o to by tranzycie wzajemnie sie wykluczaty.
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POWROT Z ROZGALEZIIENIIA ALTERNATYWNEGO
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. 1, Jezeli wczesniej byto rozgatgzienie alternatywne, to
powinien by¢ tez w programie powroét z rozgatezienia
alternatywnego.
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Praca wspoftbiezna
Oznaczona jest podwajng linig ciggta. Oznacza ze kroki ponizej linii
wykonywane sg jednoczesnie i konczone sg jednoczesnie.
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Przyktady nieprawidtowego zapisu
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Opis akcji kroku

— kwalifikator nazwa akeji wakatnik

Blok instrukcoiji
definiujacych akcie
icpojonalnie)

Kwalifikator — okresla sposob oddziatywania na wchodzgcg z
lewej strony flage kroku skojarzonego z akcjg. Pole to moze byc¢
pominiete, jezeli brak kwalifikatora akcji lub kwalifikatorem jest
N;

*Nazwa akcji kojarzonej z krokiem

*Wskaznik — zmienna boolowska informujgca o stanie wykonania
akcji (opcjonalnie);

*Blok instrukcji — akcja zadeklarowana w jednym zjezykow IL,
ST, LD lub FBD(opcjonalnie).

SYMBOLE KWALIFIKATOROW

N (none) Zmiennal/adr._bezposr.

S (set/saved) zmienna/adr._bezposr.

R (reset) zmienna/adr._bezposr.

P (pulse) Zzmienna/adr._bezposr.
L (limited) czas zmienna/adr._bezposr.
D (delayed) czas Zzmienna/adr._bezposr.

DS (delayed+saved) czas zmiennal/adr._bezposr.



Przykfady akcji
Opis w jezyku LD , FBD i ST

AKCTA 4
511 M3 58.X% 02
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ACTION AKCJA 4
%02 = %I1 & %M3 & S8.X;
FF1(S1 := (C < D));
9%6M10 := FF1.0;

END _ACTION
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Przetwarzanie na SFC w rozZznych wariantach:

OTWORZ. ZAWCORL

N |AKCTA WFPRZCD

88 N AKCTA 4
202 = %11 & $M3 & S8.X%;
FF1(S81 := (C < D));
SM10 := FF1.Q;




Podczas korzystania z kwalifikatoréw czasowych nalezy podac¢ we
wskaznikach tranzycje z ktérg sg powigzane
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Instrukcje programow synchronicznych:
To instrukcje wigzgce dwa roézne programy moggce funkcjonowac
niezaleznie od siebie.
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