Programowanie FBD

Jezyk FBD

To jezyk oparty o schematy uktadow blokéw funkcyjnych.
Omawiany bedzie na przyktadzie sterownikow AF(Array Fab). Do
dyspozycji jest 20 blokow logicznych i funkcyjnych zdefiniowanych
ogolnie. Kazdy z nich moze by¢ uzyty wielokrotnie i pracowac
niezaleznie, z réznie ustawionymi przez uzytkownika parametrami
(czasy witgczenia i wytgczenia, zakres zliczania impulsow przez
liczniki, itp.).

Stosowane symboliczne oznaczenia

e 11 -112 (wejscia) przy czym 110 oznaczone jest jako IA, 111

jako IB a 112-IC

e Q1-Q8 ( wyjscia)

e M00-M126 (umowny przekaznik wewnetrzny — stan wyjscia
bloku)
HI (ustawienie na state wysokiego potencjatu - 1)
LO (ustawienie na state niskiego potencjatu — 0 )
X (brak potgczenia z wejsciem - wejscie niewykorzystane)
P0-P9 wejscie sterowane przez wybranie cyfry z klawiatury
telefonu (sterowanie sygnatem DTMF) - dotyczy tylko modutu
fonicznego AF-MUL

Oprogramowanie do sterownikow AF

Platformg programowania w jezyku FBD, ktérej bedziemy uzywac
do ¢wiczen z programowania, jest bezptatna wersja przeznaczona
dla sterownikow firm AF o nazwie Quick . Dostepny jest do
pobrania w sekcji narzedzia.



Bloki logiczne

Bloki funkcyjne
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Uruchom program Quickll i wykonaj potgczenie elementow na wzor
ponizszej ilustraciji.
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Zapisz wynik w postaci programu ZADO02A
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Zapisz wynik w postaci programu ZADO002B.
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