Zadanie na liczbach i pamieciach.

Tresc:

Wykonaj zadanie uzywajgc dowolnej ilosci stykow i lampek. Za
pomocg stykow zbuduj system wprowadzania liczb dwucyfrowych
(uzyj pamieci, kalkulatora, licznikéw). Jedna z lampek (H1) ma sie
swiecic tak dtugo w sekundach jakg wprowadzono liczbe, ale nie
dtuzej niz 30s. W tym samym czasie inna lampka (H2) ma mrugnac¢
tyle razy ile wynosi wprowadzona liczba, z czestotliwoscig
200ms/500ms.

Mozesz uzywac dowolnych zegarow i licznikow, komparatordw i
blokdw przenoszenia, liczgcych itp.



