LiczniKi.

Czym sa liczniki.

W programowaniu waznym zadaniem jest kontrolowanie ilosci
pojawiajgcych sie sygnatow. Liczniki majg za zadanie zliczac
sygnaty i ewentualnie reagowac na przekroczenie zatozonych
przez programiste limitow.

Rodzaje licznikow:

1)Liczniki szybkie (high-speed counters — HSC): to liczniki
sprzetowe potrafigce zlicza¢ sygnaty o duzych czestotliwosciach
(nawet do 200kHz). Dziatajg poza programem sterownika dzieki
czemu nie gubig sygnatow o czestotliwosci wiekszej niz petla
programu.

2)Liczniki programowe
a)CTU - zliczajgcy w gore:

LAD/FBD SCL Cykl pracy
“Counies name” »ctu_db”.CTU(
TI CU:= bool_in, CuU J I I_I I_I I_I
Sirt _ R:= bool in, : : : :

-HEU CE"- PV:= undef in, R : : : : I—l—

- I - - 1 1 1 1 4

=¥} Q=> bool out, : : :
1 1
. .
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CV=>_unde f_out) H

b)CTD - zliczajgcy w dot:

LAD/FBD SCL Cykl pracy
"Courder name’™ | ,ctd_db”.CTU( _ rnrmn M
CD:= bool in cD ! ! ! I_I !
T - 4 1 1 1 I_I 1
LOAD:= bool in, LOAD J_I ] : : ] :
1 1 1 1 1 1
PV:= undef in, 130 1 13
bool_on 2: — Lz
Q=> bool out, 1
CV=>_undef_out) ; | !
Q 1 1 1




c) CTUD - tgczgcy obie metody liczenia impulsow.

LAD/FBD SCL CykKl pracy
“Countes name™ | #Ctud_db” .CTUD o —L L1 M
CU:= bool in, 1 1 1 1 1
t;::“ CD: =:hoo l:in , cb I : : T rl—ll-l :
B g gg : R:=_bool_in, R ' E E 1 E : 1
- oV LOAD:= bool_in, 1 1 1 1 1 1 1 1
= LOAD PV:= undef in, LOAD : . . . . M - .
Y QU=> bool out, : : : 4 i5—|l 4 : 4 i;l
QD=> bool_out, : 2 =3 L
CV=>_undef_out); ey 0 . 0
QU e L | I
w 1 —
CU- wejscie sygnatdéw zliczanych w gore.
CD- wejscie sygnatow zliczanych w dot.
R- resetowanie licznik CU (ustawia 0)
L- Ustawienie wartosci z PV dla licznika CD
PV- Limit po ktorym na wyjsciu licznika pojawi sie

stan wysoki
CV- stan licznika w biezgcej chwili.



