Odmierzanie czasu w sterownikach PLC.

Rodzaje Timerow:

Aby zachowac przejrzystos¢ programowania w programach
urzgdzenia odpowiedzialne za odmierzanie czasu nazywac
bedziemy i w algorytmach oznaczac¢ duzg literg T.
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W TIA mamy do dyspozycji 4 rodzaje zegarow.
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Wejscie uruchamiajgce zegar dziata na zboczu narastajgcym, ktore
natychmiast uruchamia sygnat wysoki na wyjsciu o konkretnie
ustawionej dtugosci impulsu czasowego ustawionego przez
programiste. Po uruchomieniu zegara stan na wejsciu nie wptywa
na uruchomiony proces az do konca impulsu.
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Zegar uruchamiany jest zboczem narastajgcym i odmierza czas po
jakim pojawi sie sygnat wysoki na wyjsciu. Aby proces sie powiodt
czas podtrzymania wejscia musi by¢ dtuzszy od nastawionego.
Zwolnienie styku wejscia resetuje caty uktfad.
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TOFF dziata odwrotnie do TON, jego zadaniem jest wytgczenie
wysokiego stanu z opoznieniem. Zmiana stanu na wejsciu
powoduje reset systemu.
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Jest podobny do TON, roznica polega na tym, ze zmiana stanu na
wejsciu nie kasuje systemu tylko wstrzymuje odliczanie czasu,
nastepna zmiana wznawia odliczanie. Po ustawionym czasie
nastepuje ustawienie na state wysokiego stanu na wyjsciu. Reset
systemu nastepuje w momencie podania wysokiego stanu na R
zegara.



