Zmienne w JavaScript.

Typy zmiennych:

JavaScript ma dynamiczng i stabg kontrole typdw zmiennych, co
oznacza, ze deklarujgc zmienng nie musisz przedstawiac jej typu.
Zostanie on dopasowany automatycznie.

Deklaracja zmiennych: Nazwa zmiennej musi by¢ jednym ciggie
znakow i nie moze zaczynac sie od cyfry.

var x ; //deklaracja zmienne] X bez okreslenia wartosci
var y=1,5; //deklaracja zmienne] vy z okresSleniem wartosci
ola="Tekst"; //deklaracja zmiennej] bez slowa var

// (powoduje Ze zmienna traktowana jest jako globalna)
const Pi=3,14;//Deklaracja staes]

Typy liczbowe:
Wystepujg 3 specjalne wartosci liczbowe:

1. infiniti — wartos¢ dodatnia nieskonczonosci wystepuje gdy
dzielimy dowolng liczbe dodatnig przez 0, lub gdy
przekroczymy zakres liczbowy typu.

2. —infiniti

3. NaN — to skroét od stow Not a Number (to nie jest liczba) moze
wystgpi¢ np.: gdy wykonamy dziatanie dzielenia liczby rzez
tekst.

Granice liczbowe typow liczbowych mieszczg sie w zakresie od
_21024 do 21024.

Wartosci zmiennych Boolean to false i true.

Ciggi znakow (teksty) moza umieszczac¢ miedzy ,,” lub’ “.
Umieszczanie w tekscie znakdw specjalnych takich jak apostrof



\b znak backspace
\n NOWY wiersz
\r powrot karetki
\t tabulacja
\’ apostrof
\" cudzystow
\\ znak backslash
\xNN | znak wedlug kodowania Latin 1 (NN - szesnastkowy kod znaku)
\uNNNN | znak wedlug kodowania Unicode (NNNN - szesnastkowy kod znaku)
Operatory:
Operatory arytmetyczne:
Symbol | Skiladnia | Opis
- X-y Wykonuje operacje odejmowania
- -X Wykonuje negacje zmiennej
% x%y Zwraca reszte z dzielenia pierwszej
zmiennej przez druga (dzielenie modulo)
* x*ty Wykonuje operacje mnozenia
/ X/y Wykonuje operacje dzielenia
7 x7y Sprawdza prawdziwosé warunku
+ X+y Wykonuje operacje dodawania

Operatory inkrementacji 1 dekrementacji:

Symbol | Sktadnia | Opis
++ X++ Zwraca wartoS¢ x 1 zwiegksza x o 1
++ +4x Zwieksza x 0 1 1 zwraca wartosé¢ x

X-- Zwraca wartos¢ x 1 zmniejsza x o 1

--X Zmniejsza x o 1 1 zwraca wartosé¢ x




Operatory poréwnania:

Symbol | Sktadnia | Opis
1= x!=y Zwraca true, jesli zmienne nie sa réwne
< X<y Zwraca true, jesli pierwsza zmienna jest mniejsza niz druga
<= x<=y | Zwraca true, jesli pierwsza zmienna jest mniejsza niz druga lub jej réwna
== X==y | Zwraca true, jesli zmienne sa réwne
s Xy Zwraca true, jedli pierwsza zmienna jest wicksza niz druga
= x=>=y | Zwraca true, jedli pierwsza zmienna jest wicksza niz druga lub jej réwna
=== | x===y | Zwraca true, jesli zmienne sa rowne i tych samych typow
l== x!==y | Zwraca true, jesli zmienne sa rézne lub réznych typow
Operatory logiczne
Symbol | Skladnia | Opis
! Ix Ten operator logiczny neguje wyrazenie
L& x&&y | Operator logiczny AND zwraca true,
jesli obie zmienne sa prawdziwe (true)
|| x||y Operator logiczny OR zwraca true, jesli co
najmniej jedna ze zmiennych jest prawdziwa (true)

Operatory przypisania:

Symbol | Skladnia | Opis
Yo— x%=y | Wykonuje przypisanie x=x%y
e x*=y | Wykonuje przypisanie x—=x*y
/= x/=y | Wykonuje przypisanie x—x/y
+= x+=y | Wykonuje przypisanie x—=x+y
-= X-=y Wykonuje przypisanie x—=x-y
= X=y Przypisuje wartos¢ y do zmiennej x

Operatory bitowe:

Symbol | Sktadnia | Opis
< X<y bitowa operacja AND, ktora wyswietla 1, jesli obie zmienne wynosza 1
a X"y bitowa operacja XOR, ktéra wyswietla 1, jesli jedna ze zmiennych
(ale nie obie jednoczesnie) wynosi 1
x|y bitowa operacja OR, ktéra wyswietla 1, jesli jedna ze zmiennych wynosi 1
<< X<<y przesuniecie bitéw w lewo o podana liczbe miejsc
>> X>>y przesuniecie bitow w prawo o podana liczbe miejsc




Przypisania bitowe:

Symbol | Sktadnia | Opis

<= x<=v | Wykonuje przypisanie x=x<y

a X =) Wykonuje przypisanie x=x"y

= x|=y | Wykonuje przypisanie x—x|y

<<= x<<=y | Wykonuje przypisanie x—x-<

>>= x>>=y | Wykonuje przypisanie x=x>>y

>>>= x>>>=y | Wykonuje przypisanie x=x>>>y

Ciagi
Symbol Sktadnia Opis

+ "text1"+"text2" | Laczy dwa ciagi znakéw w jeden




