WysSwietlacz

2Zestaw:

1. dwa rejestry przesuwajgce 74HC595;
2. dwa siedmiosegmentowe wyswietlacze LED ze wspolnymi katodami;

3. szesnascie rezystoréw 560 Q (od R1 do R16);
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C — kolumna
R — wiersz

Zwré¢ uwage, ze ze wzgledw
technicznego wykonania matrycy wyjscia
kolumn i wierszy sg pouktadane w réznej
kolejnosci.

Podczas wykonywania projektu przypisz
odpowiednie piny wychodzace z rejestru
rzesowego we wiasciwej kolejnosci

Schematy podlaczenia rejestrow przesuwnych do Arduino i do matrycy LED:
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Programowanie nowe instrukcje:
Przy pracy z wyswietlaczami i rejestrami gzie informacje podawane sg w wielkosciach binarnych (Bajtach), przydajg sie
operacje na bajtach.

Funkcje operujace na bitach i bajtach:

Bits and Bytes
bit()

bitClear()
bitRead()
bitSet()
bitWrite()
highByte()
lowByte()

Operatory na bajtach:

Bitwise Operators

& (bitwise and)

<< (hitshift left)

== (bitshift right)

A (bitwise xor)
(bitwise or)

~ (bitwise not)
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Kod programu przykladowego:

1 /* CK68 Lekcje arduino
2 TarOll WysSwietlacz 8x8 matryca z rejestrami przesuwnymi
3 */
4 //zdefiniowanie nazw pindw
5 fdefine DATA 6 // Wysylanie danyc nr 14 rejestru 74HCL95
6 #define LATCH 8§ // Przerzutnik nr 12 rejestru T4HC595
1 #define CLOCK 10 // Zegar taktujacy nr 11 rejestru 74HC595
9 void setup() {
10 // Ustawienie rodzajdow wyjsc i wejsc
11 pinMode (LATCH, OUTPUT) ;
12 pinMode (CLOCK, OUTPUT) ;
13 pinMode (DATA, OUTPUT) ;
14 }
15
16 Hvoid loop() {
17 // Wysylanie wartosci bitowych na rejestry wierszy i kolumn:
8 digitalWrite (LATCH, LOW);
19 shiftOut (DATA, CLOCK, MSBFIRST, B01010101); // wiersze
20 shiftOut (DATA, CLOCK, MSBFIRST, ~B01010101); // kolumny
21 digitalWrite (LATCH, HIGH):
22 do {} while (1); // nie podejmuje zadnych dziatan
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2Zwroc uwage!
Rejestr kolumn pozwala na przeptyw pragdu w momencie gdy konkretny bit ustawiony jest na 0. Stanowi on wtedy niski

poziom napiecia (GND). Aby zaswiecic tylko bity oznaczone jedynkami w wierszach ich bity kolumn muszg mieé warto$¢
przeciwng (zanegowang). Bajt danych wierszy B01010101 zostat zanegowany operatorem ~ B01010101

Zadania:
Dostateczny: Wykonaj program, ktéry wyswietli linie kolumn lub wierszy.

Dobry: Wykonaj program, ktory wyswietlat bedzie przesuwajgcy sie bit przez wszystkie wiersze w nie skonczonym cyklu.
Bardzo dobry: Wykonaj program, ktéry wyswietlat bedzie na przemian twoje inicjaty.

Celujacy: Wykonaj program, ktéry wyswietlat bedzie przesuwajgce sie inicjaty.



